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Arduino = ;Qué es arduino?

., Qué es arduino?

Arduino es una plataforma de cédigo libre disefiada para facilitar proyectos de
electrénica. Posee un entorno grafico de desarrollo que usa un lenguaje de
programacioén processing/wiring y un gestor de arranque; en lo que respecta al
hardware estd compuesta por un microcontrolador y puertos de entrada y salida.

ARDUINO

Figura 1: Targeta Y Logo Arduino
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Arduino | Historia

Historia

Arduino inicié como un proyecto de estudiantes del instituto IVREA (Italia), en el
cual fue participe el colombiano Hernando Barragdn quien propuso como tesis de
grado la plataforma de programacién wiring con la cual se programa el
microcontrolador.
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Arduino | Partes de Arduino

Partes de Arduino
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Figura 3: La Targeta Arduino
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Entorno Gréfico = Entono Grafico

Ventana principal

= %

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

sketch_may20a
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Entorno Gréfico = Entono Grafico

Partes de la ventana principal
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Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda
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Figura 5: Botones principales
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Entorno Grafico

Pestana archivo

Entono Gréfico
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Figura 6: Pestana archivo
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Entorno Grafico

Pestana editar

Incrementar Margen

Reducir Margen

Buscar.
Buscar Siguiente

Buscar Anterior

Entono Gréfico

sketch_may20a | Arduino 1.0.5-r2
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Figura 7: Pestana editar
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Entorno Gréfico = Entono Grafico

Pestana sketch

sketch_may20a | Arduino 1.05-r2
Archivo Editar |Sketch | Herramientas Ayuda

Veificar / Compilar CtisR
Mostrar Ia Carpeta de Sketch  Ctrl+K

Agregar Archivo. n

Importar Libreria

Figura 8: Pestana sketch
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Entorno Gréfico = Entono Grafico

Pestana herramientas

Archivo_ Editar Sketch | Hermamientas Ayuda

Formato Automatico
Archivar el Sketch

sketen_may20a Reparar Codificacién y Recargar

Monitor Seral CtlsMayisculassM
Tageta +[o] Arduinouno.
Puerto Seral + Arduino Duemilanove w/ ATmega32

Arduino Diecimila or Duerilanove w/ ATmega 163
Arduino Nano w/ ATmegai2s

Arduino Nano w/ ATmega168

Arduino Mega 2560 or Mega ADK

Arduino Mega (Tmege1280)

Arduino Leonardo

Programador f
Grabar Secuencia de Inicio

Arduino Esplora
Arduino Micro

Arduino Mini w/ ATmegad2

Arduino Mini w/ ATmega163

Arduino Ethernet

Arduino Fio

Arduino BT w/ ATmegad2s

Arduino BT w/ ATmegal6d

LilyPad Arduino USB

LilyPad Arduino w/ ATmega328

LilyPad Arduino w/ ATmega168

Avduing Uno on Arduino Pro o Pro Mini (5V, 16 MH2) w/ ATmega328
Arduino Pro o Pro Mini (5V, 16 MH2) w/ ATmegal6e
Ardino Pro o Pro Mini (3:3V, 8 MHz) w/ ATmegai2s
Ardino Pro o Pro Mini (33, 8 MHz) w/ ATmega1se
Arduino NG or older w/ ATmega168

Arduino NG or older w/ ATmegag

Figura 9: Pestana herramientas - Targeta
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Pestana herramientas

sketeh_may20a

Figura 10:

Grupo Halley (Escuela de Fisica)

Entorno Gréfico = Entono Grafico

Ayuda
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~
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Pestana ayuda

Entorno Gréfico = Entono Grafico

o) x
Empezando

Entorno
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Figura 11: Pestana ayuda
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Cédigo  Estructura de un cédigo

Estructura de un cédigo

J,n’ﬁ‘

Encabezado

Autor

Afio

Descripoidn

Derechos de CopyRight

*/

#include<Libreria.h> //Inclucidn de librerias
int wariable; //Declaracidn de wariahles
woid setup () { FfFuncidn wvoid setupi)

i

woid loop () { 4/ Funcidn woid loopi)

'

/*Es muy importante colocar al final

de cada linea punto ¥ coma ()

L

Figura 12: Estructura de un cédigo
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Operadores = Operadores Légicos

Operador Légico Y (&&)

Se usan para especificar una condicion.

1f (454 s& BXS54){ //;4 es menor de 54 v
Camino A A /B mayor que 547

'

/%31 se cumple la condicidn

toma el camino b

i

Figura 13: Operador 1égico Y (&&)
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Operadores = Operadores Légicos

Operador Légico O (]|)

if(h<54 || Be5){ /S04 es menor de 54 o
Camino & /7B mavyor que 54z
}

A%51 ze cumple una de las
dos toma el camino &
i

Figura 14: Operador Légico O (|])
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Operadores Operadores Matematicos

Adicién, sustraccién, multiplicacién, divisién, mdédulo, igualdad

Los operadores matematicos son:

Adicién +

©

o Sustraccion -

©

Multiplicacién *

©

Divisién /
o Médulo %
o Igualdad =
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Operadores Operadores De Comparacién

Operador De Igualdad (==)

Son usados principalmente como parte de condicionales.

if(A==E] { /fih s igqual a B#
Camino &

Figura 15: Operador De Igualdad (==
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Operadores Operadores De Comparacién

Operador De Desigualdad (! =)

if(A'=R){ Ai:h es diferente a E:
Camino &

Figura 16: Operador De Desigualdad (! =)
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Operadores Operadores De Comparacién

Mayor O Menor (<>)

if (A=B) ! Af:h ez wayor a Br
Camino &

if[&<E) { Ai2h ez menor a Br
Camino &

Figura 17: Mayor O Menor (<>)
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Operadores Operadores De Comparacién

Menor, Mayor O Igual (<=0 >=)

if (&>=E){ J4:h es mayor o igual a Br
Camino &

if (a==E){ AA:A es menor o igual a B2
Camino &

Figura 18: Menor, Mayor O Igual (<= o0 >=)
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Declaracién de Variables | Variables

Variables

Declarar una variable es simplemente asignar un valor. Se hace de la siguiente
manera.

Variable int

int led = 13;

int wvariable;

A% Usamos int para
declarar wariahles
Enteras

Toma walores entre
-32,768 ¥ 32,787

=

Figura 19: Variable int
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Declaracion de Variables [[Variables S
Variable float

float wariable:;

S¥ Uzamos float para
declarar wariablez de
nimeros en coma flotante
(Mmero decimal)

Toma walores entre

-3, 4025235E4+35 v

3. A028235E+35

w7

Figura 20: Variable float
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Declaracién de Variables |
Variable long

long wariable;

A% Uzamos long para
declarar wvariahles de
nimeros grandes.

Toma walores entre
-2,147,4583,648 a

2,147,483 ,647.,
w
Figura 21: Variable long
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Declaracion de Variables [[Variables S
Variable double

double wrarishle;

J¥8e usa para mimeros

con punto decimal.

Puede tomar walores entre
1.7E-304 v 1. TE+304.

*

Figura 22: Variable double

ﬂOMle]O
ISROIONCO 1§

Grupo Halley

Grupo Halley (Escuela de Fisica)



Declaracién de Variables |
Variable String

String wariable;

A% No permite fquardar walores
alfanuméricos. Toma walores deszde
0 hasta 2 105 caracteres

i

Figura 23: Variable String
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Variable char

char wariable;

_.-"*

char es un caracter, por
lo tanto, el contenido
deuna wariable char debe
Ser un caracter

w7

Figura 24: Variable char
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Estructuras Estructuras

Condicionales

Las estructuras condicionales comparan una variable contra otro valor. Se usan de la

siguiente manera.

Condicional If / Else

if (Condiciédn 19§
Caminog A

ndicion 1 se

A% OEL la
oumiple, entonces tomaremos
el camino A, pero =i no

se cumple toma el camino B.

Figura 25: Condicional If / Else
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Estructuras | Estructuras

Ciclo for

for(int i=0; i<Z00; i++){
'

/% Eate ciclo se repite
laz weces que deseemos.
=/

Figura 26: Condicional for

Esté estructurado de a siguiente manera:

for(condicion de inicio; condicidn de parada; aumento)
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Estructuras | Estructuras

Ciclo while

while (numero< 1007 {

'

A%Ea un ciclo muy util,
gimilarmente al for
permite ejecutar una orden
mientras se cumpla la
condicidn®/

Figura 27: Condicional while

Su estructura consiste en:

while(condicidn)
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Estructuras |[{Bstructuras |
Switch

switch(¥ariable){ //Variahle
case l:
Tomar camino &  //51 coincide, toma este camino.,
break
case Z:
Tomar camino B 4751 conicide, toma este camino.
break
}
J¥Permitir especificar un cddigo distinto que
dehe ser ejecutado en wvarias condiciones.
En particular, una sentencia switch compara
el walor de una wariable a los valores especificados
en las sentencias case.
Cuando S& encuentra una sSentencia case cuyo valor
coincide con el de la wariable, se ejecuta el
codigo en esa sentencia case.
i

Figura 28: Switch
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Funcién | Funciones

., Qué es una funcion?

Una funcién es un conjunto de lineas de c6digo que realizan una tarea especifica y
puede retornar un valor. Estdn compuestas de la siguiente manera:

variable de salida - nombre de la funcion (variable de entrada) )

Es posible usar la funcién void como pardmetro de salido puesto que es una funcién
que no retorna datos.

Es caracteristico de una funcién que no hay espacio entre los nombres de funciones.
Para llamar una funcién basta con escribir el nombre de la funcién seguido de
paréntesis.

Nombredelafuncion()
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Funcién | Funciones

Funcién void setup()

La funcién void setup() siempre debe ser invocada, se ejecuta una sola vez, cuando
Comienza a correr el c6digo o si reiniciamos nuestro Arduino. Esta se utiliza para
inicializar y configurar puertos, variables y comunicaciones.

vold setup () {
'

Figura 29: Funcién void setup()
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Funcién | Funciones

Funcién void loop()

Esta funcién tiene la caracteristica que siempre estd iterando. Dentro de ésta se
editard el c6digo que iterard de manera infinita.

vold loopi(){
¥

Figura 30: Funcién void loop()
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Referencias

Referencias

@ http://wuw.arduino.cc

@ http://arduino.cc/en/Reference/HomePage

COMPLEIO
IRONONCO

Grupo Halley

Grupo Halley (Escuela de Fisica) 34 / 34


http://www.arduino.cc
http://arduino.cc/en/Reference/HomePage

	Arduino
	¿Qué es arduino?
	Historia

	Arduino
	Partes de Arduino

	Entorno Gráfico
	Entono Gráfico

	Código
	Estructura de un código

	Operadores
	Operadores Lógicos
	Operadores Matemáticos
	Operadores De Comparación

	Declaración de Variables
	Variables

	Estructuras
	Estructuras

	Función
	Funciones

	Referencias

